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EMENTA

Raciocinio matematico para resolucdo de problemas matematica e fisicos de fungdes reais. Uso de
pensamento computacional para resolucdo de problemas matematicos e fisicos de fungdes reais. Oficinas e
problemas que trabalham propriedades algébricas e representagdes de conjuntos, conjuntos numéricos e
funcdes reais de diversos tipos, tais como: injetoras, sobrejetoras e bijetoras; pares e impares; afim,
quadratica, modular e polinomial; reciprocas, maximo inteiro; compostas; inversas; exponenciais e
logaritmicas; e trigonomeétricas.
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OBJETIVOS GERAIS

O objetivo da disciplina é revisitar a Matematica do Ensino Médio, especialmente, as fun¢des reais,
aliando atividades de Resoluc¢do de Problemas e Oficinas com Tecnologia Digital.

METODOLOGIA

A metodologia de ensino da disciplina sera composta por:
- Aulas expositivas teoricas.

- Resolugdo de problemas.

- Oficinas didaticas.

- Discussio de textos cientificos.

- Uso de filmes e documentarios.

- Palestras.

CRITERIO DE AVALIAGAO

Os critérios de avaliagdo serdo apresentados pelo docente da disciplina aos discentes no inicio do
periodo letivo, podendo compreender, dentre outros, os seguintes métodos avaliativos:

- Avaliagdo dissertativa.

- Avaliacao objetiva.

- Lista de exercicio.

- Seminario.

- Participacao em atividades de oficina.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Apresentacdo da BNCC

1.1. Competéncias, objetos de conhecimento e habilidades em Matematica
2. Conjunto e conjuntos numéricos

2.1. Resolugdo de problemas

2.2. Oficinas com Tecnologias Digitais
3. Relagoes e Fungoes

3.1. Resolucao de problemas

3.2. Oficinas com Tecnologias Digitais
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. Funcgoes injetoras, sobrejetoras e bijetoras; funcoes pares e impares
4.1. Resolugdo de problemas

4.2. Oficinas com Tecnologias Digitais

. Funcdes afim, quadratica, modular e polinomial

5.1. Resolugao de problemas

5.2. Oficinas com Tecnologias Digitais

. Fungdes reciprocas, maximo inteiro; compostas; inversas
6.1. Resolugao de problemas

6.2. Oficinas com Tecnologias Digitais

. Fungdes exponenciais e logaritmicas

7.1. Resolugdo de problemas

7.2. Oficinas com Tecnologias Digitais

. Funcdes trigonométricas

8.1. Resolugdo de problemas

8.2. Oficinas com Tecnologias Digitais
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